11:00 регистрация. См. карту

11:50 жеребьёвка, раздача карточек (КК), карт местности с указанием этапов

12:00 Старт

	1
	На старте
	Радист связывается с базой и получает название этапа, куда нужно двигаться. Делает отметку времени в КК.

	2
	На этапе
	Отметили время прибытия, выполнили задание, связались с базой, получает название этапа, куда нужно двигаться, отметили время убытия.


Этапы

	1
	Пистолет
	Все три члена команды последовательно
	Каждый член команды получает пять пуль. Количество очков за этап равно количеству попаданий.
	9

	2
	Винтовка. Стрельба с упора
	Все три члена команды последовательно
	Каждый член команды получает пять пуль. Количество очков за этап равно количеству попаданий
	15

	3
	Сборка электронной схемы – конструктора типа «Лего»
	Все члены команды одновременно
	Более 10 минут – 0 очков

10 минут – 1

8 -3

6- 6

4 – 8

2 - 10
	10

	4
	Слепой поиск «Лисы»
	Сборка приёмника – все члены команды одновременно.
Поиск «лисы» (телеграфная азбука)- один член команды
	Более 3 минут – 0 очков

3 минуты – 5

2 -10

1- 15
	15

	5
	Дешифратор Морзе 
	Все члены команды одновременно
	Нужно расшифровать фразу.
Полторы минуты – 0 штрафных очков. 
2 – 1

2,5 – 2

3 - 3

3,5 – 4
4 – 5

4,5 – 6

5 и более - 10
	0

	6
	Арбалет
	Все три члена команды
	Каждый член команды получает три стрелы. Количество очков за этап равно количеству попаданий
	9


