
 



Настоящее Положение о проведении военно-спортивной игры «Защитник 
Отечества» (далее Положение) регулирует взаимоотношения участников, судей и 
организаторов игры. 

1.Цели и задачи игры
Цель – формирование у участников игры чувства патриотизма, готовности к 

служению Отечеству и его защите, привлечение молодёжи к систематическим 
занятиям спортом.

Задачи: 
- активизация деятельности воинских подразделений, органов по работе с 
молодёжью муниципальных образований городского округа Домодедово, 
общественных организаций, центров, клубов по патриотическому 
воспитанию и организации активного отдыха молодежи городского округа
Домодедово;

- подготовка молодёжи к службе в рядах Вооруженных Сил Российской 
Федерации, приобретение и закрепление ими знаний и практических 
навыков армейской службы;
- приобщение к ведению здорового образа жизни, укрепление физической 
и нравственной закалки молодежи.

2. Организаторы игры: 

Организаторами игры являются: войсковая часть 41516, Домодедовское 
УСЦ РОСТО (ДОСААФ),  МОО СРР,  секция спортивной радиопеленгации 
«Призма».

3. Организационный комитет:
3.1. Общее руководство подготовкой, организацией и проведением игры     

осуществляет организационный комитет (далее - Оргкомитет). 

 3.2. Председателем Оргкомитета является Егоров Андрей Михайлович. 
Состав Оргкомитета утверждается председателем. 

4. Место и время проведения игры:
Предварительная регистрация участников по тел.:
8 962 945 6525 (Егоров А.М.),  oxotalis@rambler.ru.
Игра проводится 09 ноября  2014 года. Начало в 11.00.
Прибытие и регистрация участников в день соревнования до 10:30ч.
Торжественное открытие соревнования в 10:45ч. 
Место проведения игры –  лесной массив возле п. Тишково (г.о.Домодедово).

5. Условия проведения игры:
5.1. В игре принимают участие  команды от клубов и организаций, 

военно-патриотических и спортивных объединений, учебных заведений 
муниципальных образований Московской области.

5.2. Состав команды.
Состав команды – 8 человек, в том числе руководитель (капитан команды). 
Примечание: участие девушек и женщин в соревнованиях допускается и 



приветствуется; замена участников команды во время соревнований  не 
допускается. Одно из основных условий - сохранение способности участников 
команды до окончания игры.

Руководители команд несут персональную ответственность за жизнь и 
здоровье участников своей команды.

5.3. Экипировка команды:
Обязательным элементом является нарукавный знак различия. Нарукавный 

знак различия по принадлежности к подразделению, клубу (объединению) носят на
внешней стороне левого рукава. 

5.4. В обязательное снаряжение команды входит аптечка первой медицинской
помощи (бинты, йод, пластырь и т.д.).

5.5. Прочие условия:
Каждый участник должен иметь при себе документ удостоверяющий 

личность. Команда участница соревнования должна представить именную заявку 
(приложение №1) с медицинским допуском на каждого участника, заверенную 
медицинским учреждением по установленной форме.   

Участники игры должны строго соблюдать Свод Правил Поведения 
(приложение № 2). 

6. Программа игры: 
По команде главного судьи команды получают карты и выдвигаются по своим

маршрутам. Протяжённость всей дистанции 4-4,7 км. Контрольное время на 
прохождение дистанции 2 часа. Программа игры включает в себя следующие 
рубежи: 

6.1. Стрельба из пневматической винтовки
От команды участвует 2 человека. 
Стрельба проводится по разноцветным надувным шарам.  Дистанция – 25 

метров. Диаметр мишени – 30 см. Количество мишеней – 10 шт. Количество 
мишенных установок - 2 шт. (лёжка/ стойка). Оружие – 2 шт., используется 
судейское оружие. Количество пуль – по 5 шт.. Один из участников этапа  стреляет 
из положения лежа, второй из положения стоя. 

По команде судьи участники поочередно (первый – лёжа, второй - стоя) 
открывают огонь. Задача: поразить мишени за наименьшее время. По 
израсходованию всех пуль и доклада участников об окончании стрельбы судья 
регистрирует прохождение рубежа. За каждую не пораженную мишень начисляется
один балл. 

Во время проведения этапа команда должна находиться не ближе 5 м от 
участников.

6.2. «Дни воинской славы России» 
От команды участвует 2 человека. 
Опрос проводится в устной форме, включающей в себя контрольные 

вопросы. За каждый неправильный ответ из 5 вопросов начисляется 1 штрафной 
балл (перечень вопросов в приложении № 3).

6.3. Полоса препятствий
Участвует вся команда. Задача – преодолеть препятствия, передвигаясь по 

одному от установленной линии до ограничительных флажков.



Препятствия: 
- переправа через реку «по разрушенному мосту» (без моста);
- преодоление «болота» прыжками по вешкам 0,5м х 0,5м, длина «болота» 10 

метров;
- прыжки через тросы, высота 0,5 – 0,8 м, длина прохода 7-10метров.

6.4. Уничтожение «танка» гранатой
От команды участвует 2 человека. 
Условная модель «танка» из жердей размером  2х4 метра, высота 0,5 метра.
Участники выполняют  по 3 броска. Метание производится на точность 

любым способом. Расстояние – до 35 метров. Поражением цели считается 
попадание гранаты внутрь модели «танка». Используются  учебные гранаты для 
метания - 700 гр., находятся у судьи.

За каждый промах начисляется 1 штрафной балл.

6.5. Ориентирование по азимуту
От команды участвует 2 человека. 
На данном рубеже необходимо  выполнить теоретические и практические 

задания. 
Теоретическая часть включает в себя 4 теста по 20 вопросов (условные знаки 

спортивных  карт). Участник устно отвечает на один тест и оценивается: один 
неправильный ответ - 1 штрафной балл (условные знаки спортивных карт в 
приложении №4). 

Практическая часть включает в себя выход по азимуту на контрольный 
пункт (КП). Получив азимут и длину хода, участник или вся команда движется в 
выбранном направлении, обнаруживает КП и снимает его, убедившись в 
правильности, и передаёт судье. 

6.6  Радиопеленгация
От команды участвует 1 человек.
На данном рубеже необходимо с помощью приёмника 3,5 МГц, находится 

у судьи, найти постоянно-работающий передатчик. Участник или вся команда 
движется в выбранном направлении, обнаруживает передатчик, обозначенный 
колом с компостером и призмой оранжево-белого цвета, отмечается на нём в 
маршрутной карте и возвращает судье приёмник.
 

   6.7. Медицинская подготовка
От команды участвует 2 человека.
На рубеже необходимо  выполнить теоретические и практические задания. 
Теоретическая часть включает в себя 10 билетов по 2 вопроса (ранения, 

переломы, ожоги, ожоги химическими веществами, отморожение, поражение 
электрическим током, помощь при отравлениях). Участник отвечает на один билет 
и оценивается:  один неправильный ответ - 1 штрафной балл. 

Практическая часть включает в себя ситуационную задачу (наложение шины,
повязки), ответ демонстрируется на одном из членов команды. Участник выполняет
задачу и оценивается методом зачёт (0 штрафных баллов) /не зачёт (1 штрафной 
балл).

По окончании прохождения данного рубежа участник, на котором 
демонстрировалась ситуационная задача, может снять шину (повязку).



6.8. Разборка-сборка АК-74
От команды участвует 2 человека. 
Оружие – 1 шт., используется судейское оружие.
Неполная разборка-сборка АК-74 производится в соответствии с 

Наставлением по огневой подготовке и проводится в два этапа: 1 этап – разборка, 2 
этап – сборка. 

Разборка и сборка автомата производится на чистой подстилке. Части и 
механизмы укладываются в порядке разборки. Обращаться с ними следует 
осторожно, не класть одну часть на другую и не применять излишних усилий и 
резких ударов.
         Время разборки и сборки считается отдельно, согласно нормативов, участник 
выполнивший норматив на «неуд» штрафуется на 1 балл. 

7. Основные правила игры:
7.1. Игра проводится в соответствии с настоящим Положением;
7.2  Команда, не участвующая хотя бы в одном из рубежей, ставится вне 

зачета;
7.3 Руководителям команд (капитанам) во время прохождения дистанции (с 

начала инструктажа команды и до окончания обработки протоколов) 
ЗАПРЕЩАЕТСЯ:

- вмешиваться в работу судей;
- создавать помехи деятельности судей.

8. Определение победителей игры: 
8.1. При прохождении дистанции учитывается общее время, затраченное на 

её прохождение.  На каждом рубеже за неправильное выполнение упражнения или 
ошибки могут начисляться штрафные баллы, которые переводятся в минуты и 
прибавляются к общему времени (1 балл = 1 минуте). 

8.2. Победитель определяется по наименьшему времени, с учётом штрафных 
минут. При равном времени для определения итоговых мест  учитывается 
суммарное время на «разборке-сборке АК-74».

8.3. Победители игры награждаются общекомандным кубком, 
грамотами/дипломами, призёры – грамотами/дипломами. 



Приложение № 1

ЗАЯВКА

на участие в военно-спортивной игре «Защитник Отечества»

от команды ____________________________________

на « 09 » ноября 2014г.

№

п/п

Фамилия, Имя, Отчество Дата
рождения

Виза врача,
печать

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

Все заявленные прошли соответствующую подготовку и имеют необходимые 
навыки.

Всего допущено к соревнованиям  восемь  участников.

Капитан (руководитель) команды _________________



Приложение № 2  

СВОД ПРАВИЛ ПОВЕДЕНИЯ

1.Общие положения
1.1. Настоящий Свод Правил Поведения представляет собой документ, 

устанавливающий основные правила поведения участников в ходе проведения 
игры. 

1.2. За несоблюдение (нарушение) положений Свода Правил Поведения 
может быть назначено наказание, как самому нарушителю, так и всей команде. 

1.3. Возможные меры наказаний:
- начисление штрафных баллов команде;
- отстранение команды от участия в игре. 

1.4. Меру наказания устанавливает Оргкомитет.

2. Правила поведения
2.1. Участники должны неукоснительно выполнять указания, распоряжения и

команды руководителя игры, членов Оргкомитета и капитана (руководителя) 
команды.

2.2. Территория проведения игры должна содержаться в чистоте с 
выполнением требований пожарной безопасности и охраны окружающей среды. На
территории проведения игры все участники обязаны соблюдать порядок и 
дисциплину в соответствии с правилами пребывания в общественных местах, в 
лесу и у водоемов.

Запрещается:
- курение участниками игры;
- загрязнять и засорять территорию;
- распивать (употреблять) спиртные напитки;
- употреблять ненормативную лексику.



Приложение № 3

«Дни воинской славы России»
перечень вопросов:

27 января - День полного освобождения советскими войсками города 
Ленинграда от блокады его немецко-фашистскими войсками (1944 г.)

2 февраля -  День разгрома советскими войсками немецко-фашистских войск 
в Сталинградской битве (1943 г.)

23 февраля - День защитника Отечества
18 апреля - День победы русских воинов князя Александра Невского над 

немецкими рыцарями на Чудском озере (Ледовое побоище, 1242 г.)
9 мая - День Победы советского народа в Великой Отечественной войне 1941 

- 1945 годов (1945 г.)
7 июля -  День победы русского флота над турецким флотом в Чесменском 

сражении (1770 год);
10 июля - День победы русской армии под командованием Петра I над 

шведами в Полтавском сражении (1709 г.)
9 августа - День первой в российской истории морской победы русского 

флота под командованием Петра I над шведами у мыса Гангут (1714 г.)
23 августа - День разгрома советскими войсками немецко-фашистских войск 

в Курской битве (1943 г.)
8 сентября - День Бородинского сражения русской армии под командованием 

М.И. Кутузова с французской армией (1812 г.)
11 сентября - День победы русской эскадры под командованием Ф.Ф. 

Ушакова над турецкой эскадрой у мыса Тендра (1790 г.)
21 сентября - День победы русских полков во главе с великим князем 

Дмитрием Донским над монголо-татарскими войсками в Куликовской битве (1380 
г.)

1 декабря - День победы русской эскадры под командованием П.С. Нахимова 
над турецкой эскадрой у мыса Синоп (1853 г.)

5 декабря - День начала контрнаступления советских войск против 
немецко-фашистских войск в битве под Москвой (1941 г.)

24 декабря -  День взятия турецкой крепости Измаил русскими войсками под 
командованием А.В. Суворова (1790 г.)



Приложение № 4


	7.1. Игра проводится в соответствии с настоящим Положением;
	Все заявленные прошли соответствующую подготовку и имеют необходимые навыки.
	Всего допущено к соревнованиям восемь участников.


